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青少年大使商業軟件計劃書比賽青少年大使商業軟件計劃書比賽青少年大使商業軟件計劃書比賽青少年大使商業軟件計劃書比賽得獎者分享得獎者分享得獎者分享得獎者分享    

    

2011年7月16日, 一個細雨紛紛的下午, 北角海關大樓的大堂卻很是明亮。眼前是

一班穿着制服、滿身陽光的少年。他們都是「青少年大使商業軟件計劃書比賽」

的得獎者, 剛才在頒獎禮上領獎的喜悅, 仍掛在臉上。 

 

「青少年大使商業軟件計劃書比賽」, 由商業軟件聯盟主辦, 知識產權署與香港

海關鼎力支持, 是「二零一零年保障知識產權計劃」的一部分。比賽的目的, 是

讓青少年發展創意之餘, 對青少年灌輸尊重知識產權的觀念, 更讓他們不但對朋

輩及成人發揮感染力，將來投身商業環境後亦能繼續堅持使用正版軟件。比賽的

參加者, 來自香港海關在二零零六年招募的近二十萬名學生制服團體青少年大

使, 年齡介乎十五至十八歲。比賽前特別安排了實用的工作坊, 讓青少年大使學

習如何寫作商業計劃書與演示。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

商業世界商業世界商業世界商業世界的的的的非常非常非常非常學習經歷學習經歷學習經歷學習經歷    
比賽宗旨既是透過有創意的活動內容, 讓青少年學習商業計劃書的撰寫與演示, 

並了解反盜版的訊息; 那麼, 青少年們參加這比賽的目標又能否達到? 少年領袖

團的Steven, 挺直了腰板, 肯定地說:「參加這個比賽, 可豐富閱歷, 尤其在新高中

學制下, 見多識廣十分重要, 對將來升學也有幫助。」香港交通安全隊的Jack與

Brian都同意: 「我們平常的課外學習不多, 難符合新高中學制下的『其他學習經

歷』(Other Learning Experience)與『學生學習概覽』(Student Learning Profile)的要求, 

所以希望透過參賽可多學新事物。」課內課外的教育, 原來已緊密配合、相輔相

成。 

 

隊友Kit想得很闊:「這個比賽, 可訓練我們的思維; 但更重要的, 是讓我們抱有改

 

 



變社會的希望, 並明白這個改變是真的可以出現的。」青少年大使持續對朋輩及

成人發揮感染力，宣揚使用正版的觀念, 的確可改變社會。比賽冠軍聖約翰救傷

隊的Jessica則說: 「學生較少接觸商業世界, 但透過這比賽, 我們學會了代入別人

角色, 以不同角度思考問題。」比賽目標之一, 正是協助青少年了解商業世界的

一些問題, 好為他們日後做良好公民作好準備。 

 

我們留意到, 得勝者都大讚計劃書撰寫工作坊令他們獲益不淺。少年領袖團的

Leo說:「最大的得著是學懂做計劃書。」隊友Antonia則和應:「我們在比賽前的工

作坊中, 學到很多有用的技巧, 例如如何在計劃書中編輯圖表與照片, 及演示計

劃書的竅門。幾個月下來, 眼界拓闊了不少。」聖約翰救傷隊的Alex與Gloria亦有

同感:「學習做計劃書與演示計劃書的技巧, 都是很新鮮的事。在學校雖然也有做

演示, 但面對的只是自己熟悉的老師同學, 而今次比賽則要面對來自商界與政府

的評判團, 是很大的挑戰。」 

 

值得一提的是, 各得勝隊伍都得到評判團高度讚賞, 例如冠軍隊伍以英語做演示, 

評判團稱讚他們演示技巧優異兼極有創意; 而兩隊平分亞軍的隊伍, 評判團分別

讚揚他們的計劃書實用性極高與演示技巧突出 

 

互相扶持互相扶持互相扶持互相扶持        挑戰自己挑戰自己挑戰自己挑戰自己    
喜見大家各有不同的得著, 更喜見一群少年透過自我挑戰而成長。那麼整個籌備

過程中, 他們最開心的是甚麼? 最困難又是甚麼?   

 

Steven說:「最開心是在工作坊學習。」Antonia說則:「整個過程中, 大家一起動腦

筋『度橋』的時候最開心。雖然制服團體的成員一向都比較有默契, 但今次大家

的合作更緊密。」而幾乎所有人都提到, 最感動的是大家由互相合作、互補不足、

互相扶持所建立的珍貴友誼。Antonia說:「做計劃書用上了一星期時間, 但那時碰

巧是學校的考試月, 要有效分配時間成了最困難的事。」Leo表示:「最困難是要

去了解這個我本來認識不多的題目, 了解後再要去思考並提出意見。」 

 

他們又是如何找資料做計劃書的呢? Brian本身是修讀資訊科技的, 所以除上網找

資料外更愛向老師請教。Gloria則會到網上討論區尋覓。這個過程, 對身邊的人

也起了正面影響。 

 

奪人心血奪人心血奪人心血奪人心血        社會共同承受惡果社會共同承受惡果社會共同承受惡果社會共同承受惡果    
他們認為何以要推動社會使用正版? Steven, Leo與Jack異口同聲的說:「這個比賽

令我明白了盜版軟件對創作人的傷害, 就像自己的心血給人搶劫了一樣; 如果人

人用盜版, 創作人怎會繼續創作? 社會怎會再有進步?」Brian與Gloria提到了自己

的親身經歷:「大部分中學生都愛上網、愛打機, 很多人在不知情甚至知情下會用

了盜版軟件, 但愈來愈多人開始明白使用盜版等同侵害別人。所以教育很重要。」

Alex提出了一些應對方法:「可以用開放源的免費正版軟件;也可透過雲端技術

(Cloud Computing), 以較低廉的價錢按量付費使用正版軟件。」 

很明顯, 青少年大使們透過今次活動, 已理解到盜版軟件對整個社會造成的禍害; 

商業社會中的成年人, 是否接收到這個訊息? 會否警惕自己不要為下一代立壞

榜樣? 



 

主辦機構商業軟件聯盟(www.bsa.org), 是致力推廣安全合法的數碼世界的先驅組

織。商盟代表了全球商業軟件業及其硬件合作夥伴的聲音, 面向各地政府及國際

市場, 透過教育及推行政策, 促進保障軟件版權、網絡安全、貿易及電子商貿。

展望將來, 商業軟件聯盟希望每年都與青少年大使攜手宣揚反盜版的訊息, 包括

舉辦同類型與商業軟件有關的比賽或其他新活動, 更希望得獎的青少年大使, 能

與社會各界分享使用正版軟件的重要性。 

訪問得獎者的尾聲, 其中一位女同學很認真地告訴我: 「最開心是能夠認識很多

新朋友, 尤其是對我們這些讀女校的學生而言……」誰知旁邊那男生已笑彎了腰, 

我忙問他笑甚麼, 他說: 「而我是讀男校的……」一眾少年人馬上起哄、笑得人

仰馬翻。制服之下, 其實都是率性的心。 


